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DEPARTAMENTUL CALCULATOARE
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Data Nume, Prenume

Semnătura



De citit ı̂nainte (această pagină se va elimina din versiunea finală):

1. Cele trei pagini anterioare (foaie de capăt, foaie sumar, declaraţie) se vor lista pe foi
separate (nu faţă-verso), fiind incluse ı̂n lucrarea listată. Foaia de sumar (a doua)
necesită semnătura absolventului, respectiv a coordonatorului. Pe declaraţie se trece
data când se predă lucrarea la secretarii de comisie.

2. Pe foaia de capăt, se va trece corect titulatura cadrului didactic ı̂ndrumător, ı̂n
engleză (consultaţi pagina de unde aţi descărcat acest document pentru lista cadrelor
didactice cu titulaturile lor).

3. Documentul curent nu a fost creat ı̂n MS Office. E posibil sa fie mici diferenţe de
formatare.

4. Cuprinsul ı̂ncepe pe pagina nouă, impară (dacă se face listare faţă-verso), prima
pagină din capitolul Introducere tot aşa, fiind numerotată cu 1.

5. Vizualizaţi (recomandabil şi ı̂n timpul editării) acest document

6. Fiecare capitol ı̂ncepe pe pagină nouă.

7. Folosiţi stilurile predefinite (Headings, Figure, Table, Normal, etc.)

8. Marginile la pagini nu se modifică.

9. Respectaţi restul instrucţiunilor din fiecare capitol.
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Capitolul 1

Introducere - Contextul proiectului

Titlul capitolului se bazează pe Heading 1 style, numerotat cu o cifra (x. Nume
capitol), font Times New Roman de 14, Bold.

Ce se scrie aici:

• Contextul

• Conturarea domeniului exact al temei

• Reprezintă cca. 5% din lucrare

1.1 Contextul proiectului

Fontul folosit implicit ı̂n acest document este Times New Roman, dimensiune de
12, conform Normal style, cu spaţiere la 1 rând (Paragraph, Line spacing de 1.0) şi Justify.
Pentru prima linie din fiecare paragraf se foloseşte indentare (implicit ı̂n Normal Style),
iar ı̂ntre paragrafe succesive nu se lasă distanţă suplimentară1.

1.1.1 Subsection

Fiecare tabel introdus ı̂n lucrare este numerotat astfel: Tabel x.y, unde x reprezintă
numărul capitolului iar y numărul tabelului din capitol. Se lasă un rând liber ı̂ntre tabel
şi paragraful anterior, respectiv posterior (table 1.1).

Fiecare figură introdusă ı̂n text este citată (de ex: ı̂n figura x.y este prezentată ...) şi
numerotată. Numerotarea se face astfel Figura x.y unde x reprezintă numărul capitolului
iar y numărul figurii ı̂n acel capitol. E.g.: figure 1.1.

Fiecare capitol ı̂ncepe pe pagină nouă.

1Sunt rezolvate automat de Latex
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Tabelul 1.1: Rezultate
Case Method#1 Method#2 Method#3

1 50 837 970
2 47 877 230
3 31 25 415

Figura 1.1: Numele figurii



Capitolul 2

Obiectivele Proiectului

În acest capitol se prezintă tema propriu-zisă (sub forma unei teme de proiectare sau
cercetare, formulată exact, cu obiective clare - 2-3 pagini şi eventuale figuri explicative).

Reprezintă cca. 10% din lucrare.

2.1 Titlu

2.2 Alt titlu
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Capitolul 3

Studiu Bibliografic

Documentarea bibliografică are ca obiectiv prezentarea stadiului actual al domeni-
ului sau sub-domeniului ı̂n care se situează tema. În redactarea acestui capitol (̂ın general
a ı̂ntregului document) se va ţine cont de cunoştinţele acumulate la disciplinele dedicate
din semestrul 2, anul 4 (Metodologia Întocmirii Proiectelor, etc.), precum şi la celelalte
discipline relevante temei abordate.

Acest capitol reprezintă cca. 15% din lucrare.

Referinţele se scriu ı̂n secţiunea Bibliografie. Formatul referinţelor trebuie să fie
de tipul IEEE sau asemănător. Introducerea şi formatarea referinţelor ı̂n bibliografie,
respectiv citarea ı̂n text, se pot face manual sau folosind instrumentele de lucru menţionate
ı̂n ultimele paragrafe din acest capitol.

In chapter 4 of [1], which discusses the value of the honeypots, Spitzner presents
the advantages and disadvantages of such systems.

În secţiunea Bibliografie sunt exemple de referinţe pentru articol la conferinţe sau
seminarii [2], articol ı̂n jurnal [3], sau cărţi [4].

Referinţele spre aplicaţii sau resurse online (pagini de internet) trebuie sa includă
cel puţin o denumire sugestivă pe lângă link-ul propriu-zis [5], plus alte informaţii dacă
sunt disponibile (autori, an, etc.). Referinţele care prezintă doar link spre resursa online se
vor plasa ı̂n subsolul paginii unde sunt referite. Citarea referinţelor ı̂n text este obligatorie,
vezi exemplul de mai jos (̂ın funcţie de tema proiectului se poate varia modul de prezentare
a metodei/aplicaţiei).

În [3] autorii prezintă un sistem pentru detecţia obstacolelor ı̂n mişcare folosind
stereoviziune şi estimarea mişcării proprii. Metoda se bazează pe ...trecere ı̂n revistă a
algoritmilor, structurilor de date, funcţionalitate, aspecte specifice temei proiectului etc.
Discuţie avantaje - dezavantaje.

În capitolul 4 al [4] se prezintă ...
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3.1 Titlu

3.2 Alt titlu



Capitolul 4

Analiză şi Fundamentare Teoretică

Împreună cu capitolul următor trebuie să reprezinte aproximativ 60% din total.
Scopul acestui capitol este de a explica principiile funcţionale ale aplicaţiei imple-

mentate. Aici se va descrie soluţia propusă dintr-un punct de vedere teoretic - explicaţi şi
demonstraţi proprietăţile şi valoarea teoretică:

• algoritm utilizat sau propus

• protocoale utilizate

• modele abstracte

• explicaţii/argumentări logice ale soluţiei alese

• structura logică şi funcţională a aplicaţiei.

NU SE FAC referiri la implementarea propriu-zisă.
NU SE PUN descrieri de tehnologii preluate cu copy-paste din alte surse sau lucruri

care nu ţin strict de proiectul propriu-zis (materiale de umplutură).

4.1 Titlu

4.2 Alt titlu
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Capitolul 5

Proiectare de Detaliu şi
Implementare

Împreună cu capitolul precedent reprezintă aproximativ 60% din total.
Scopul acestui capitol este de a documenta aplicaţia dezvoltată ı̂n aşa fel ı̂ncât

dezvoltarea şi ı̂ntreţinerea ulterioară să fie posibile. Cititorul trebuie să identifice funcţiile
principale ale aplicaţiei din ceea ce este scris aici. Capitolul ar trebui sa conţină (nu se
rezumă neapărat la):

• schema generală a aplicaţiei

• descrierea fiecărei componente implementate, la nivel de modul

• diagrame de clase, clase importante şi metode ale claselor importante.
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Capitolul 6

Testare şi Validare

Aproximativ 5% din total

6.1 Titlu

6.2 Alt titlu
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Capitolul 7

Manual de Instalare şi Utilizare

În secţiunea de Instalare trebuie să detaliaţi resursele software şi hardware necesare
pentru instalarea şi rularea aplicaţiei, precum şi o descriere pas cu pas a procesului de
instalare. Instalarea aplicaţiei trebuie să fie posibilă pe baza a ceea ce se scrie aici.

În acest capitol trebuie să descrieţi cum se utilizează aplicaţia din punct de vedere
al utilizatorului, fără a menţiona aspecte tehnice interne. Folosiţi capturi ale ecranului şi
explicaţii pas cu pas ale interacţiunii. Folosind acest manual, o persoană ar trebui să poată
utiliza produsul vostru.

7.1 Titlu

7.2 Alt titlu
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Capitolul 8

Concluzii

Cca. 5% din total. Capitolul ar trebui sa conţină (nu se rezumă neapărat la):

• un rezumat al contribuţiilor voastre

• analiză critică a rezultatelor obţinute

• descriere a posibilelor dezvoltări şi ı̂mbunătăţiri ulterioare

8.1 Titlu

8.2 Alt titlu
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Anexa A

Secţiuni relevante din cod

/** Maps are easy to use in Scala. */

object Maps {

val colors = Map("red" -> 0xFF0000,

"turquoise" -> 0x00FFFF,

"black" -> 0x000000,

"orange" -> 0xFF8040,

"brown" -> 0x804000)

def main(args: Array[String]) {

for (name <- args) println(

colors.get(name) match {

case Some(code) =>

name + " has code: " + code

case None =>

"Unknown color: " + name

}

)

}

}

22



Anexa B

Alte informaţii relevante
(demonstraţii etc.)
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Anexa C

Lucrări publicate (dacă există)
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