1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studii / Calificarea

Inginerie Software / Master

1.7 Forma de Tnvatamant

IF —invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Activitate de cercetare 3 Codul disciplinei 18
2.2 Titularul de curs Nu e cazul
2.3 Titularul activitatilor de seminar / Nu e cazul
laborator / proiect
2.4 Anul de studiu Il | 2.5 Semestrul | 3 | 2.6 Tipul de evaluare Vv
) . |Categoria formativa: DF — fundamentald, DS - de specialitate, DC - complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - - - — —
Optionalitate: DOB - obligatorie, DOP - optionald, DFA - facultativa DOB
3. Timpul total estimate
3'} ijmﬁarvde orepe - |din care: (3.2 Curs| - 3'.3 - |3.3 Laborator| - [3.3 Proiect| 14
saptamana Seminar
« . 3.6 .
3.4 Numar de ore pe semestru - |din care:|3.5 Curs| - . - |3.6 Laborator| - (3.6 Proiectl 196
Seminar
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 20
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri -
(d) Tutoriat -
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f)))

29

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8)

225

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Activitatea

de cercetare 1si2

4.2 de competente

Competentele disciplinei de mai sus

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Nu este cazul

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

Echipamente si programe specifice temei de proiect




6. Competentele specifice acumulate

e aliniaza software-ul la arhitecturile de sistem
e creeaza modele de date

e defineste arhitectura software

o efectueaza cercetare stiintifica

e furnizeaza documentatie tehnica

e interpreteaza cerinte tehnice

e interpreteaza texte tehnice

e proiecteaza interfata cu utilizatorul

e proiecteaza sistemul informatic

e rezolva probleme ale sistemelor TIC

e utilizeaza biblioteci de software

e utilizeaza sabloane de proiectare de software

Competente profesionale

e dezvolta o abordare analitica

e adopta o abordare proactiva

e dezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
e este deschis la schimbare

Competente
transversale

7. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul cunoaste:
e ciclul de viata al dezvoltarii sistemelor
e instrumente pentru gestionarea configuratiei software
e proiectarea sistemelor
e cadre software (framework-uri)
e programarea de sisteme TIC
% e software pentru medii integrate de dezvoltare (IDE)
E‘ e dezvoltarea agila
= e metodologii de management de proiect in TIC
© e concepte privind usurinta de utilizare a aplicatiilor (usability)
Studentul este capabil sa:
e alinieze software-ul la arhitecturile de sistem
e analizeze specificatii software
e creeze aplicatii software
= e defineasca arhitectura software
§ e dezvolte prototipuri software
':g_ e implementeze tehnici de stocare a datelor
< e proiecteze scheme ale bazelor de date
2 Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru:
£ E e adezvolta o abordare analitica
'fg g e aadopta o abordare proactiva
S5 e adezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
o ®©
2 a e afideschis la schimbare
o o

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Deprinderea de abilitati sicompetente de cercetare si proiectare in

8.1 Obiectivul general al disciplinei S . . .
domeniul ingineriei software, calculatoarelor si tehnologiei informatiilor

Asimilarea de cunostinte si abilitati privind:
e proiectarea in detaliu a componentelor sistemului aplicativ
8.2 Obiectivele specifice e implementarea componentelor sistemului aplicativ
elaborarea documentatiei de proiectare si implementare
elaborarea unei lucrari stiintifice




9. Continuturi

9.1 Curs Nr. ore Metode de predare Observatii

Bibliografie (bibliografia minimald a disciplinei contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei, care
existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

9.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore Metode de predare Observatii
Realizarea unui model teoretic, experimental, numeric;
Realizarea unui studiu preliminar Lucru individual si
Documentare asupra temei de dizertatie; verificari periodice

Realizarea unui raport de sinteza a activitatilor derulate.

Bibliografie (bibliografia minimald pentru aplicatii contindnd cel putin o lucrare bibliografica de referintd a disciplinei
care existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)
Se stabileste de catre fiecare indrumator de proiect de dizertatie in parte.

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

11. Evaluare
11.2 Metode de evaluare
. L N . 11.3 Pondere din
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare (si forma evaluare: N
A o nota finala
continua/sumativa)
11.4 Curs ) ) )
11.5 Seminar / Laborator / | Pebaza rezultatelor practicesia Evaluare orala 60%
Proiect referatului elaborat Evaluare referat 40%
11.6 Standard minim de performanta: Nota 5
Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
29.04.2026
Curs B
Aplicatii Indrumatorul de disertatie
Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare Director Departament,
Prof.dr.ing. Rodica Potolea
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan,

Prof.dr.ing. Vlad Muresan




