1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studii / Calificarea

Complemente de Stiinta Calculatoarelor / Master

1.7 Forma de Tnvatamant

IF —invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Baze de date Codul disciplinei 3
2.2 Titularul de curs Sl. dr. ing. Dragomir-Loga Gabriel - Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro
2.3 Titularul activitatilor de seminar / Sl. dr. ing. Dragomir-Loga Gabriel - Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro
laborator / proiect
2.4 Anul de studiu | | 2.5 Semestrul | 1 | 2.6 Tipul de evaluare E
) | Categoria formativa: DF — fundamentald, DS - de specialitate, DC - complementard DF
2.7 Regimul disciplinei - - - - - — —
Optionalitate: DOB - obligatorie, DOP - optionald, DFA - facultativa DOB
3. Timpul total estimate
3.1 Numard . 33 .
. vurrjarv corepe 4 |dincare:|3.2 Curs| 2 . - |3.3 Laborator| 2 [3.3 Proiect -
saptamana Seminar
« . 3.6 .
3.4 Numar de ore pe semestru 56 |din care:|3.5 Curs| 28 seminar | 3.6 Laborator| 28 |3.6 Proiect -
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 35
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 25
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
(d) Tutoriat 10
(e) Examinari 4
(f) Alte activitati: -
3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 94
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 150
3.10 Numarul de credite 6
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Matematica, Programarea Calculatoarelor
4.2 de competente Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Proiector, tabla, calculator

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

Proiector, calculator



mailto:Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro
mailto:Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro

6. Competentele specifice acumulate

e analizeaza specificatii software

e creeaza diagrama de proces

e dezvoltda metode de migrare automatizate

e dezvolta prototipul pentru software

e gestioneaza cunostintele in domeniul afacerilor

e identifica cerintele clientilor

e interpreteaza texte tehnice

e propune solutii de TIC pentru probleme de afaceri
e remediaza erorile din software

e utilizeaza biblioteci de software

e utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator
e utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

e utilizeaza sabloane de proiectare de software

e migreaza date existente

e integreaza componente de sistem

e proiecteaza interfata cu utilizatorul

e se adapteaza la schimbarile din planurile de dezvoltare tehnologica
e utilizeaza limbaje de interogare

e creeazd modele de date

o efectueaza testdri de system

e aplica teoria sistemelor de TIC

Competente profesionale

Absolventul:
e dezvoltad o abordare analitica
e da dovada de dorinta de invatare
e dezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
e este deschis la schimbare
e lucreaza in echipe

Competente
transversale

7. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul cunoaste:
e ciclul de viata al dezvoltarii sistemelor
e instrumente de dezvoltare a bazelor de date
e modelarea proceselor de afaceri
e platforme hardware
e programare web
e proiectarea sistemelor sisteme digitale
e teoria sistemelor
e modelare orientata spre servicii
e instrumente de eliminare a erorilor in TIC
e instrumente pentru gestionarea configuratiei software

% e internetul tuturor lucrurilor
Z e programare pe calculator
% e sisteme de operare mobile
© e software pentru mediu integrat de dezvoltare
Studentul este capabil sa
e achizitioneze componente de sistem
e alinieze software-ul la arhitecturile de sistem
e analizeze cerintele de afaceri
e aplice teoria sistemelor TIC
e creeze modele de date
e defineasca cerintele tehnice
= e efectueze testari de sistem
§ e evalueze cunostintele in domeniul TIC
':g_ e gestioneze bazele de date
<

e implementeze politici de securitate TIC




integreze componentele de sistem

proiecteze arhitectura de intreprindere
proiecteze sistemul informatic

utilizeze interfetele specifice aplicatiilor

utilizeze limbaje de marcare

analizeze specificatii software

creeze diagrama de process

dezvolte metode de migrare automatizate
dezvolte prototipul pentru software

gestioneze cunostintele in domeniul afacerilor
interpreteze texte tehnice

propuna solutii de TIC pentru probleme de afaceri
remedieze erorile din software

utilizeze biblioteci de software

utilizeze instrumente de inginerie software asistata de calculator
utilizeze interfete specifice aplicatiilor

utilizeze sabloane de proiectare de software
dezvolte idei creative

identifice cerintele clientilor

integreze componente de sistem

proiecteze interfata cu utilizatorul

se adapteze la schimbarile din planurile de dezvoltare tehnologica
utilizeze limbaje de interogare

utilizeze programarea automata

utilizeze programarea concurenta

utilizeze programarea functionala

utilizeze programarea logica

utilizeze programarea orientata pe obiect

Responsabilitate si

autonomie:

Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru:

a dezvolta o abordare analitica

a da dovada de dorinta de invatare

a dezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
a fi deschis la schimbare

a lucra eficient in echipe

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

8.1 Obiectivul general al disciplinei

Principalul obiectiv al acestei discipline este de a oferi informatii specifice si
de a pregati studentii in vederea realizarii de aplicatii web cu baze de date.

Astfel, se urmareste conferirea capacitatii de a analiza o problema reald, de
a implementa schema unei baze de de date intr-un SGBD relational / XML si
de a realiza o interfatd web de acces la date, cu

accent pe optimizarea cat mai pronuntata a performantelor aplicatiei.




8.2 Obiectivele specifice
[ )

Pentru atingerea acestor obiective generale, studentii vor invata:

Sa implementeze modele de date necesare proiectarii

conceptuale a unei baze de date;

Sa implementeze o baza de date pentru un SGBD relational conform
unui set de cerinte textuale sau specificatii tehnice, sa implementeze
scripturi pentru exploatarea bazei de date, pe baza unui set de
cerinte generale, sd conceapa si sa optimizeze interogdri pentru o
baza de date folosind sintaxa limbajelor relationale (SQL si dialecte de
ex. Transact-SQL sau PL-SQL);

Sa adopte cea mai buna solutie pentru normalizarea schemei unei
baze de date in vederea realizarii unei proiectari optimale a unei
baze de date pentru anumite clase de probleme;

Sa utilizeze un mediu de lucru integrat evoluat pentru implementarea
si programarea aplicatiilor cu baze de date la nivel BD (SQL
DataModeler, SQL Developer - Oracle, SQL Server Management
Studio, Studio Express for MySQL);

Sa utilizeze un limbaj specific pentru realizarea unei aplicatii cu baze de date
(aplicatie PHP conectata via http la o baza de date).

9. Continuturi

9.1 Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Introducere in sisteme cu baze de date. Concepte, arhitectura )

unui SGBD, arhitecturi de aplicatii.

Limbajul SQL, partea 1. 2

Limbajul SQL, partea 2.

Constrangeri si vederi.

Aplicatii cu baze de date  (PHP-MySQL/ 5

Oracle / Microsoft SQL Server, JDBC, CLI).

Modelul relational. Examen partial.

Prelegere, Discutarea

Modelul ER.

conceptelor specifice.

Elemente de proiectare a bazelor de date. Forme

normale (FNI, 11, 11, BC).

Algebra relationala.

Calculul relational. QBE.

Elemente de administrare si de securitate a BD. Stocare si

indexare.

Baze de date semistructurate. XML, partea 1.

Baze de date semistructurate. XML, partea 2.

Baze de date nestructurate. Studiu de caz Oracle NoSQL

Bibliografie:

1. Gabriel Cristian Dragomir-Loga, Utilizarea bazelor de date relationale, UTPress, 2011
2. J.Ullman, H.G. Molina, J. Widom, Database Systems, Prentice Hall, 2008
3. C.J. Date, An Introduction to Database Systems, 8th edition, Pearson Education, 2004

4. Materiale Oracle Academy

9.2 Seminar / laborator / proiect Nr. ore Metode de predare Observatii
Programare cu SQL. Formularea de interogari pe o singura 4 . . .
tabeld. Functii ,single-row”. B Mljloaceu multlmedla,
- = - - Prezentari Power
Programare cu SQL. Formularea de interogari pe mai multe Point:
tabele. Functii de agregare, clauzele GROUP BY si HAVING, oint, o
4 - Orede consultatiiin

clauzele ROLLUP si CUBE, operatori ,set”. Interogari

imbricate.

timpul semestrului si

Programare cu SQL. Operatii de actualizare BD (INSERT,
UPDATE, DELETE), creare tabele si definire constrangeri. 4

Lucrul cu vederi.

Tnainte de fiecare
examen.

Programare cu PLSQL Bloc anonim. Exceptii.




Programare cu PLSQL Proceduri. UDF. Trigere. 4 Se foloseste platforma
iLearning Oracle Academy.

Aplicatii BD cu PHP. Prezentarea arhitecturii MVC (server web Pentru partea teoretica

Apache, servere BD Oracle, MySql, MSSql). Conectarea la baza 4 academy.oracle.com.si

de date, realizarea unei interogari simple si afisarea setului de pentru partea practica

date rezultat. APEX

Aplicatii BD cu PHP. Utilizarea instructiunilor optimizate. 4 (https://iacademy.oracle.c

Utilizarea variabilelor BIND. Utilizarea modului sesiune. om

Bibliografie
1. Gabriel Cristian Dragomir-Loga, Utilizarea bazelor de date relationale, UTPress, 2011
2. Materiale Oracle Academy

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Intrucat bazele de date fac parte azi din orice sistem informatic, continutul disciplinei este cat se poate de modern
deoarece prezinta arhitectura web pentru aplicatii cu baze de date, prezinta trei modele de date care sunt cele mai
utilizate Tn momentul de fata (relational, semistructurat si nestructurat), prezinta in detaliu limbajul SQL (control acces,
descriere date, manipulare date). Continutul lucrarilor practice a fost armonizat cu curricula Oracle Academy —
Advanced Computer Science. Prezentdrile de la curs sunt armonizate cu un curs tinut la Stanford University, SUA.

11. Evaluare

11.2 Metode de evaluare
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare (si forma evaluare:
continud/sumativa)

11.3 Pondere
din nota finala

Abilitatea de rezolvare a unor probleme

11.4 Curs specifice domeniului. Examen scris — evaluare 60%
Prezenta, interactivitate in timpul orelor |sumativa
de curs.

11.5 Seminar/Laborator Abilitatii de rezolvare a problemelor. Evaluarea temelor de
Activitate, teme de casd optionale. laborator individuale — 40%

/Proiect -
evaluare continui

11.6 Standard minim de performanta:

Realizarea unei aplicatii web pentru interogarea si actualizarea unei baze de date astfel incat sa se asigure prin
constrangeri consistenta si coerenta datelor.

Conditii de participare la examenul final: Nota la colocviul de laborator > 5

Conditie de promovare: Nota la examenul scris 2 5; Nota finald 2 5

Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnitura
29.04.2026

Curs Sl. dr. ing. Gabriel DRAGOMIR-LOGA

Aplicatii Sl. dr. ing. Gabriel DRAGOMIR-LOGA
Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare Director Departament,

Prof.dr.ing. Rodica Potolea

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan,
Prof.dr.ing. Vlad Muresan
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