1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatdmant superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studii / Calificarea Complemente de Stiinta Calculatoarelor / Master

1.7 Forma de Tnvatamant

IF —invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Inteligenta artificiala |Codu| disciplinei 15.3
5 2 Titularul de curs Conf. dr. ing. Slavescu Radu - Radu.Razvan.Slavescu@cs.utcluj.ro
Conf. dr. ing. Marginean Anca - Anca.Marginean@cs.utcluj.ro
2.3 Titularul activitatilor de seminar / Conf. dr. ing. Marginean Anca - Anca.Marginean@cs.utcluj.ro
laborator / proiect Sl. dr. ing. Feier Cristina - Cristina.Feier@cs.utcluj.ro
2.4 Anul de studiu Il | 2.5 Semestrul | 3 | 2.6 Tipul de evaluare E
. .. . |Categoria formativa: DF — fundamentald, DS - de specialitate, DC - complementard DS
2.7 Regimul disciplinei - - - - - — —
Optionalitate: DOB - obligatorie, DOP - optionald, DFA - facultativa DOP
3. Timpul total estimate
fétgl:_r:gi;de ore pe 4 |din care:|3.2 Curs| 2 Seri.i3nar - [3.3 Laborator| 2 (3.3 Proiect -
3.4 Numar de ore pe semestru 56 |din care:|3.5 Curs| 28 Serii?mar - |3.6 Laborator| 28 [3.6 Proiect -
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 30
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
(d) Tutoriat 20
(e) Examinari 2

(f) Alte activitati:

3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 94

3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 150

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Programare Logica

4.2 de competente

Elemente fundamentale de programare

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Tabla, proiector, calculator

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

Calculatoare, software specific



mailto:Anca.Marginean@cs.utcluj.ro
mailto:Anca.Marginean@cs.utcluj.ro

6. Competentele specifice acumulate

e analizeaza specificatii software

e creeaza diagrama de proces

e dezvoltda metode de migrare automatizate

e dezvolta prototipul pentru software

e gestioneaza cunostintele in domeniul afacerilor

e identifica cerintele clientilor

e interpreteaza texte tehnice

e propune solutii de TIC pentru probleme de afaceri
e remediaza erorile din software

e utilizeaza biblioteci de software

e utilizeaza instrumente de inginerie software asistata de calculator
e utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

e utilizeaza sabloane de proiectare de software

e aduna feedbackul clientilor fata de aplicatii

e migreaza date existente

e integreaza componente de sistem

e proiecteaza interfata cu utilizatorul

e se adapteaza la schimbarile din planurile de dezvoltare tehnologica
e utilizeaza limbaje de interogare

e utilizeaza programarea orientatd pe obiect

e creeazd modele de date

o efectueaza testdri de sistem

e aplica teoria sistemelor de TIC

Competente profesionale

Absolventul:
e dezvoltd o abordare analitica
e da dovada de dorinta de invatare
e dezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
e este deschis la schimbare
e lucreaza in echipe

Competente
transversale

7. Rezultatele asteptate ale invatarii

Studentul cunoaste:
e ciclul de viata al dezvoltarii sistemelor

% e instrumente de dezvoltare a bazelor de date
% e proiectarea sistemelor sisteme digitale
% e instrumente pentru gestionarea configuratiei software
© e programare pe calculator
Studentul este capabil sa:

o efectueze testari de sistem

e integreze componentele de system

e proiecteze sistemul informatic
y= e analizeze specificatii software
§ e interpreteze texte tehnice
':CEL o utilizeze sabloane de proiectare de software
<

e utilizeze programarea logica

Studentul are capacitatea de a lucra independent pentru:
e adezvolta o abordare analitica
e adadovada de dorinta de invatare
e adezvolta strategii pentru rezolvarea problemelor
e afideschis la schimbare
e alucra eficient in echipe

Responsabilitate si

autonomie:




8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

8.1 Obiectivul general al disciplinei

Insusirea notiunilor fundamentale ale inteligentei artificiale, ca aspecte
logice generale utilizate in domeniul stiintei calculatoarelor, pe linia
modelarii reprezentarii cunostintelor si rationarea pe acestea.

8.2 Obiectivele specifice .
cunostintelor.

Utilizarea instrumentatiei logice disponibile in rationare si reprezentarea

9. Continuturi

9.1 Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Introducere, istoric al Inteligentei artificiale, componente:

reprezentarea cunostintelor, rationarea automata, pro-cesarea 2
limbajului natural, invatarea automata

Agenti inteligenti: comportare, mediu, structura. 2
Rezolvarea problemelor prin cautare: neinformata, cautare cu )
informatie partiala.

Metode de cdutare informata si explorare: euristici, probleme de 5
optimizare.

Algoritmi de cdutare locala: probleme de optimizare, algoritmi 5
genetici.

Probleme de satisfacerea constrangerilor: revenire, propagarea 5
consecintelor asignarilor partiale, cautare locala

Cautare adversariala: reducere alfa-beta, decizii imperfecte in timp )
real, jocuri ce includ un element de sansa

Agenti logici: agenti bazati pe cunostinte, logica propozitionald, )
inferenta propozitionala.

Logica de ordinul intai: sintaxa si semantica, utilizare, reprezentare )
cunostinte.

Inferenta in logica de ordinul intai: inlantuire inainte si Thapoi, 5
rezolutie.

Logici de descriere: limbaje de descriere, terminologii, descrieri ale )
lumii, inferente, algoritmi de rationare, extensii de limbaj

Planificare: planificare cu ordonare partiala, grafuri de planificare. 2
Planificare si actiune in lumea reala: ordonari si resurse, planificare )
in retele ierarhice, monitorizarea executiei si re-planificare.

Prezetare generala a unor aplicatii 2
Bibliografie:

1. Artificial Intelligence: A Modern Approach: Russell, Norvig, Prentice Hall, 2002
9.2 Seminar / laborator / proiect Nr.ore | Metode de predare Observatii
Introducere in Python 2
Implementare si testare a diferitelor tipuri de agenti de cautare )
neinformata in proiectul educational Pacman
Implementare si testare a diferitelor tipuri de agenti de cautare 5
informata in proiectul educational Pacman
Implementare si testare a diferitelor tipuri de agenti de cautare 5
adversariala in proiectul educational Pacman
Evaluare activitate 2
Introducere in demonstratorul de teoreme Prover9. Baze de 5
cunostinte in logica propozitionala
Construire modele folosind Prover9 2
Baze de cunostinte in logica predicatelor. Inferenta. 2
Implementare baza proprie de cunostinte 2
Evaluare activitate 2
Limbajul PDDL (planning domain definition language) 2




Studierea algoritmilor de planificare

Implementare domeniu propriu de planificare

Evaluare activitate

Bibliografie:
1. Artificial Intelligence: A Modern Approach: Russell, Norvig, Prentice Hall, 2002

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Aceasta disciplina este fundamentala in stiinta si tehnologia calculatoarelor in lumea larga. Textbook-ul folosit este
utilizat in foarte multe universitati de renume in acest domeniu. Multe instrumente folosite in aplicatii informatice au
stricta nevoie de aceste cunostinte.

11. Evaluare

11.2 Metode de evaluare
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare (si forma evaluare:
continua/sumativa)

11.3 Pondere
din nota finala

11.4 Curs Abilitatea de rezolvare a unor probleme ) .
specifice domeniului Examen scris 80%

11.5 Seminar/Laborator Abilitatea de rezolvare a unor probleme .

/Proiect specifice domeniului Evaluare teme 20%

11.6 Standard minim de performanta:
Capacitatea de modela/reprezenta cunostinte si rationarea cu acestea la nivelul capitolelor acoperite.

Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnitura
29.04.2026
Curs Conf.dr.ing. Anca MARGINEAN
Conf.dr.ing. Radu SLAVESCU
Aplicatii Conf.dr.ing. Anca MARGINEAN
Sl.dr.ing. Cristina FEIER
Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare Director Departament,
Prof.dr.ing. Rodica Potolea
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan,

Prof.dr.ing. Vlad Muresan




